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FICHA

Cristian Bettini a.k.a. P.ankh:
DONKIJOTE.ORG

ERASE ESTAVEZ UN INGENIOSO BURRO CON SU ARMADURA DIGITAL Y SUS
ANDANTES CABALLERGS...

Donkijote.org, obra ganadora de la convocatoria abierta Digital LAB 2009, es un
proyecto analdgico/digital que, a través de cuatro viajes del artista Cristian Bettini
aka. P.ankh y el burro Minuto por distintas localidades asturianas, se propone
recoger y difundir informacién, a menudo inédita, utilizando técnicas innovadoras. El
burro funciona como una interfaz viviente dotada de aparatos digitales como GPS,
conexion movil, ordenador, cdmara y videocamara, con los que creard una memoria
de Asturias, produciendo y recogiendo datos, re-mapeando el territorio y geo-
etiquetando conocimientos. Las pautas del viaje estan marcadas por el ritmo natural
del paso del burro, que permite dar una medida de atencién humana a todo lo que
entra en nuestra percepcion.

Las personas que les encuentren durante sus recorridos, asi como los internautas a
través de la web, podrén participar con consejos y sugerencias, contribuyendo tanto
a la evolucion del proyecto, como al incremento del patrimonio audiovisual y
antropoldgico de Asturias.

Tras cada viaje, los caminantes volveran a LABoral, donde se realizaran actividades
en torno al material recopilado. De ese modo la exposicién, ubicada en la sala
Plataforma 1 de LABoral, evolucionard y crecerd a medida que el viaje y su versién
digital avancen, conectando virtua lidad y realidad de una forma indisoluble.

FECHAS: 24.09.2009-11.01.2010

ESPACIO: Plataforma 1 de LABoral, caminos de Asturias y www.donkijote.org
HORARIO DE APERTURA: de miércoles a lunes, de 12 a 20 horas
PRODUCCION: Oficina de Proyectos de LABoral

COMISARIADO: Roberta Bosco y Stefano Caldana

EL ARTISTA

Los intereses de Cristian Bettini a.k.a. P.ankh (Brescia, Italia, 1973) se desarrollan
en diferentes direcciones que incluyen el arte y la cultura, los nuevos medios y el
medio ambiente, la cadena alimentaria y el acercamiento consciente a la naturaleza.
Todo ello se combina en su actividad creativa, junto al enriquecimiento que le han
aportado las experiencias de activismo, los viaje sy sus estudios de Filosofia.

En el afio 2005 empez6 el desarrollo del Proyecto de camino, a través de Francia y
Espafia, recopilando sus sensaciones y experiencias en un boletin online. Ha sido
seleccionado en dos masterclass para productores independientes y de narracion
interactiva, organizadas por Sagasnet dentro del Proyecto Media Europa de 2006 en
Alemania.

En 2007 recorrié Italia durante tres meses, en el ambito de una experiencia, Lasino
(http://www lasino.org), que constituye una especie de prélogo conceptual de
Donkijote.org. En 2008 repiti un viaje de similares caracteristicas por Holanda,
introduciendo una componente educativa, que se plasmé en el trabajo Donkeypedia
(http://www donkeypedia.nl). Este proyecto se presenté en el festival Ovni Rizomas
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en el Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB), en el MIPTV de Cannes
(Francia), en el Picnic Festival y en CineKid 2008, ambos de Amsterdam (Pafses
Bajos).

EL GRUPO

Minuto, burro asturiano

Cristian Bettini a.k.a. P.ankh, artista

Martin Ruano, fotdgrafo y compafiero

Simona Marchesi, ayuda a la produccidn

Donkijote.org colabora con el proyecto GreenMap y apoya la Carta Internacional del
Caminary el Digital Geography Manifesto

LOS COMISARIOS

Roberta Bosco, periodista e specializada en arte conte mporaneo y en nuevos medios,
Barcelona.

Stefano Caldana, periodista e specializado en cultura digital, Barcelona.

Juntos escriben sobre temas de arte y cultura digital para CiberP@is, suplemento
dedicado a las nuevas tecnologias de £/ Pais y en otras secciones del diario.
Imparten clases en diversos master, realizan conferencias y presentaciones de
artistas, participan en debates y jurados y escriben textos para catdlogos,
relacionados con el desarrollo del arte digital y las nuevas expresiones artisticas
contemporaneas.

Entre otros proyectos, han comisariado Conexion remota, una seleccion de net.art
para la exposicion Antagonismos. Casos de Estudio en el Museo de Arte
Contemporaneo de Barcelona (MACBA) y las exposiciones London Calling para el
Festival Sonar; Digital Jamy Web as Canvas para el festival Art Futura, en el Centro
de Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB); y la muestra retrospectiva Roberto
Aguirrezabala. Net.art 1998 — 2008, en el Centro de Arte Contemporaneo de Huarte.
Han sido responsables del concepto y estructura de la web del MACBA y son los
autores de Arte.red, una historia navegable subjetiva de la creacion artistica en
Internet http://www arte-red.net.

LOS SOFTWARES

Donkijote.org ha sido realizado con los programas NeoOffice, TextEdit, TextWrangler,
Firefox, Cyberduck, MPEGStremclip, Audacity, Pro jectPier, W ikkaWiki,

ImageBrowser, EasyBatchPhoto, GPSBabel, GPSPhotolinker, Skype y Adium.
Registrado bajo licencia Creative Commons Attribution-Noncommercia l-No

Derivative Works 3.0

Testado con éxito con Firefox

LA CONVOCATORIA

Digital_LAB es una convocatoria abierta lanzada por LABoral, dirigida a creadores
nacionales y extranjeros, comisariada, en su primera edicion, por los periodistas y
expertos en nuevas tecnologias, Roberta Bosco y Stefano Caldana. La obra ganadora,
cuya produccién cuenta con una dotacion de 20.000 euros, se expone, en su parte
instalativa, en la Sala Plataforma 1 de LABoral y, en su parte virtual, en una web
creada ex profeso para el proyecto (www.donkijote.org), enlazada al sitio de LABoral
(www laboralcentrodearte.org). Digital LAB se enmarca dentro del programa de la
Oficina de Proyectos de LABoral, un espacio permanente a disposicion del sector
cultural, nacido con la voluntad de posibilitar la produccién de proyectos artisticos y
su introduccion en los circuitos profesionales.
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PROGRAMA DE ACTIVIDADES

24.09.2009

DIALOGOS

Con el programa DIALOGOS, LABoral pretende acercar el objeto artistico a la
sociedad asturiana de la mano de sus artifices: los artistas y los comisarios de sus
exposiciones. Con motivo de la inauguracién de Donkijote.org, Cristian Bettini,
Roberta Bosco y Stefano Caldana responderan a las preguntas del pablico sobre el
proceso de creacién de su obra y revelaran a los asistentes las diferentes formas
para participar, tanto presencial como virtualmente en el proyecto.

HORARIO: 20.00 horas
LUGAR: LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial

TALLERES EN LABoral

; DONDE ESTA DONKIJOTE. ORG?

Donkijote.org ha estado aqui, pero ya se ha marchado. jEn qué situacion se
encuentra ahora? jPor donde ird? ;Qué ha descubierto?

Los participantes del taller disfrutaran de una visita guiada de la exposicion, durante
la cual entrarén en contacto con nociones de cartografia, “mapeo” personalizado del
territorio, recogida y registro de datos, lenguajesy circuitos de Internet.

Al finalizar la visita tendran la posibilidad de hablar con el artista, mediante una
conexion telematica a través de Skype.

FECHAS: lunes 28 de septiembre, jueves 1 de octubre, lunes 19 de octubre, sabado
24 de octubre, lunes 9 de noviembre, sdbado 14 de noviembre

HORARIO: lunes, de 10 a 12 horas y sabados, de 17 a 19 horas

DIRIGIDO A: los lunes estara reservado a los centros de ensefianza, el jueves 1 de
octubre, a las personas mayores y al pablico en general, y los sdbados, al pablico de
todas las edades

DONKIJOTE.OR G ESTA EN LA CIUDAD

Cristian Bettini ak.a. Pankh y el burro Minuto vuelven a LABoral, su centro
operativo, para actualizar la instalacion e impartir talleres. El artista aprovechara su
estancia para trasladar al pablico no sélo sus experiencias, sino también el uso de la
tecnologfa. Los participantes del taller tendrén la oportunidad de conocer el proyecto,
a través de una conversacion con el artista y sus colaboradores, y de participar en el
desarrollo de la instalacion, incorporando sus conocimientos acerca del territorio
asturiano. El intercambio de informacién se integrara al proyecto y quedara reflejado
enlaweb.

FECHAS: 14y 15 de octubre; 4 y5 de noviembre; 23 y 25 de noviembre

HORARIQ: se realizaran dos talleres diarios, por las mafianas, de 10 a 12 horas y por
las tardes, de 17 a 19 horas

DIRIGIDO A: por las mafianas estara reservado a los centros de ensefianza primaria,
secundaria y universitaria, y por las tardes estard abierto al pablico de todas las
edadesya losalumnos de Formacién Profesional
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ULTIMA CITA EN LABORAL

Donkijote.org termina sus recorridos por los caminos de Asturias, pero antes emplaza
a toda la gente que ha encontrado a lo largo de estos tres meses y todos aquellos
que han seguido y compartido su viaje fisico y virtual, a participar en un gran
encuentro en LABoral. Serd el momento de hacer balance, compartir anécdotas e
informaciones, anudar los hilos que se han tirado a lo largo del viaje y hacer planes
para el futuro.

FECHA: 12 de diciembre
HORARIO: a partir de las 12 horas
DIRIGIDO A: todos los publicos

TALLERES ITINERANTES

DONKIJOTE.ORG ON THE ROAD...

Durante su viaje Donkijote.org, es decir el artista, el burro, sus colaboradores y sus
equipos tecnoldgicos, estaran disponibles para impartir talleres en las escuelas
primarias y secundarias y los centros culturales que encuentren en su camino.
Ademds de explicar el proyecto, el artista introducira los asistentes en los entresijos
de la trasmision de datos y les familiarizard con un uso alternativo v artistico de la
tecnologia.

iEstad atentos! Nunca dejéis de escrutar las calles y los caminos alrededor de
vuestros hogares, porque cualquier dia Donkijote.org puede aparecer en vuestro
horizonte. Ademés, podéis seguir diariamente sus aventuras y recorridos a través de
la web (www.donkijote.org)y saberasicuando se acerca a vuestras localidades.

FECHAS: Por determinar
HORARIO: Por determinar
DIRIGIDO A: escuelasy centros educativos y culturales de la Asturias rural

LABoral Centro deArte y CreaciénIndustrial. Los Prados, 121. 33394 Gijon- Asturias. T.+34 985 185 577. F. +34 985 337 355
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CRISTIAN BETTINIa ka. PANKH. DONKIJOTE.ORG -PRESENTACION

| ABoral Y LA PRODUCCIGN DE UNA
CARTOGRAFIA TACTICA DIGITAL
COLABORATIVA DE ASTURIAS

LABoral ha recibido el apoyo del Ministerio de Industria, Turismo y
Comercio, dentro del Plan Avanza, a un proyecto que tiene como objetivo
el desarrollo de un entorno multimedia, flexible y expandible, que
contribuya a la creacion de una memoria ciudadana colectiva, la cual,
directa o indirectamente, sea capaz de fortalecer la participacion
ciudadana en la vida social y cultural del propio barrio / ciudad / territorio.
El proyecto de LABoral también pretende desarrollar procesos por los
cuales la red se vuelva catalizadora y propiciadora de relaciones sociale s
que Nnos permitan conocer mas a nuestros vecinos, y consecuentemente
fortalecer la comunidad y el sentimiento de pertenenciaaella.

Esta linea de trabajo de LABoral se ha materializado con gran éxito
recientemente en otro proyecto, el Encuentro Internacional de Cartografia
Ciudadana, celebrado en LABoral entre los pasados dias 30 de julio a 1 de
agosto. En esta convocatoria participaron 67 expertos en cartografias
tacticas digitales colaborativas. Este tipo de cartografias definen un nuevo
tipo de usuario / ciudadano. Este usuario tiene una cualidad mas que lo
caracteriza con respecto a los usuarios de todas las deméas paginas web:
se interesa por un espacio real, un espacio fisico. Sus posibilidades, sus
acciones tendran siempre que ver con ese lugar (su barrio, su ciudad, su
comunidad).

En este sentido, el proyecto Donkijote.org entronca plenamente con estos
contenidos por cuanto que, tanto en su vertiente fisica como virtual, se
elaborara una cartografia digital resultado de los viajes de Cristian Bettini
por Asturias

El Ministerio de Industria, Turismo y Comercio, con la convocatoria del
Plan Avanza pretende contribuir a la consecucion de los objetivos de la
Accion Estratégica de Telecomunicaciones y Sociedad de la Informacion
del Plan Nacional de Investigacion Cientifica, Desarrollo e Innovacion
Tecnolégica, 2008-2011.

En la convocatoria se sefialan como metas:

1.2 Situar a Espafia en la vanguardia del conocimiento.

2.° Promover un tejido empresarial altamente competitivo.

3.2 Promover Servicios publicos digitale sy de calidad.

4° Desarrollar un nuevo contexto digital basado en:
a)Infraestructurasy servicios avanzados de te lecomunicacion.

b) e-confianza para los servicios de la Sociedad de la Informacidn.
c) Contenidos digitales.

En esta Ultima linea de Contenidos Digitales es la en la que el Ministerio
ha considerado que entra de lleno el proyecto de LABoral, motivo por el
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cual le ha prestado su apoyo. El tipo de proyectos y acciones de accion
social que abordan uno o varios de los siguientes tipos:

e Creacion de aplicaciones y contenidos digitales para actividades de ocio
y entretenimiento, artisticas y culturales en linea, tale s como: videoarte,
televisién interactiva, videojuegos en red, juegos info-educativos,
publicidad, etc. Estos contenidos deberan ser acce sibles a través de uno o
varios sistemas de distribucion, tales como: méviles, te levision digital,
redes de banda ancha, etc.

¢ Redes sociales: Creacion de contenidos personalizadosy en
colaboracién para la Web, orientados a la interaccion y creacion de redes
sociales.

¢ Portales de sindicacion de contenidos, que impulsen y faciliten la
agregacion de contenidos y conocimientos entre los usuarios,
habilitdndose los mecanismos necesarios para garantizar el
mantenimiento y gestion de los mismos.

o Potenciacion de la creacién y utilizacién de contenidos en lenguas
oficiale s del Estado.

e Creacion de contenidos para la promocién y difusion especificos de la
sociedad de la informacién en las dreas de actuacion del Plan Avanza, de
forma que contribuyan a poner en valor las nuevas posibilidades y
beneficios que reporta elacceso a la Sociedad de la Informacién de los
ciudadanos, empresasy Administraciones publicas. Quedaran excluidas
las actuaciones relativas a educacion y bibliotecas, debido a que ya estan
contempladas en planes especificos puestos en marcha por el Ministerio
de Industria, Turismoy Comercio.

e Creacion de redes de agentes del sector de contenidos.

e Sistemas de traduccion al castellano de contenidos Web de elevado
interés social.

o Actuaciones de promocién y difusién de contenidos sociales en
castellano o espafiol.

LABoral Centro deArte y CreaciénIndustrial. Los Prados, 121. 33394 Gijon- Asturias. T.+34 985 185 577. F. +34 985 337 355
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CRISTIAN BETTINIa ka. PANKH. DONKIJOTE.ORG -PRESENTACION

UNA APUESTA CONJUNTA

POR GRUPO PROCOIN

El Grupo Empresarial Procoin participa, a través de su Programa de
Responsabilidad Social Corporativa, en un ndmero creciente de
actividades vinculadas principalmente al fomento de la cultura y el
compromiso social vinculado a la salud y la practica del deporte. Con un
presupuesto anual creciente de mas de 90.000 euros, los programas de
responsabilidad social forman parte de su estrategia de crecimiento ya
que la corporacién, de capital totalmente asturiano, entiende desde su
nacimiento la necesidad de permanecer estrechamente comprometida con
la sociedad donde desarrolla su actividad.

La especial atencién que el Grupo presta al arte vinculado a las nuevas
tecnologfas vy, especialmente, a aquel que se identifica con el territorio, se
ha materializado ya en acciones anteriores como la ediciéon y la
adquisicion de obra de artistas asturianos, o el patrocinio de grandes
muestras de marcado caracter vanguardista como la de Hannah Collins
(Laboral Ciudad de la Cultura, 2008). En esta ocasion, es para nosotros
motivo de profunda satisfaccién poder colaborar con LABoral Centro de
Arte y Creacién Industrial en el desarrollo de un proyecto vivo,
especialmente vinculado al territorio y capaz de aproximar las nuevas
tecnologias a la creacién, promoviendo un discurso cercano, de gran
plasticidad, capaz de provocar en todos nosotros no s6lo nuestro interés,
sino una profunda satisfaccion por los valores de sostenibilidad,
humanismo y vanguardia que comprende. Se trata de una maravillosa
apuesta conjunta en un proyecto que expresa algunos de los valores con
los que, sin duda, nuestro Grupo empresarial y la gran mayoria de la
sociedad de la que formamos parte nos sentimos enormemente
identificados.

El Grupo Procoin cuenta hoy con ocho empresas y se encuentra inmerso en
pleno proceso de expansién internacional y diversificacién de actividad. A
pesar de los momentos de crisis que vive la economfa mundial, la fortaleza
de su estructura y su proyecto empresarial han situado al Grupo Procoin
como una de las corporaciones mas fuertes del Principado de Asturias,
avalada por la solvencia que ofrecen sus veintiséis afos de trabajo bien
hecho y su ambicién de crecimiento responsable. Las empresas del Grupo
Procoin son un exponente de gestién comprometida y caminan hacia un
horizonte de crecimiento inmediato con nuevos proyectos vinculados a la
sostenibilidad ambiental, el turismo, la gestion cultural y los servicios
socio-sanitarios que se implementan con una gestidon responsable que
entiende la conciliacién vy la responsabilidad social corporativa como parte
de una forma de colaborar en un crecimiento sostenible.

Desde el Grupo Procoin queremos expresar nuestra mas sincera

felicitacion a todos los que habéis hecho posible este proyecto y nuestra
enorme satisfaccion por formar parte de él.

10
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CRISTIAN BETTINIa ka. PANKH. DONKIJOTE.ORG -PRESENTACION

LA PRODUCCION DE OBRA COMO OBJETIVO

Por Rosina Gmez-Baeza. Directora de LABoral Centro de Arte y Creacion
Industrial, Gij6n

“...lo mas importante en este tipo de sociedades es conectar lo
global con lo local. Es lo que yo Ilamo conectar el espacio de los
flujos con el espacio de los lugares, y en este sentido, las
ciudades que consiguen conectar ambos y que tienen un
liderazgo en términos de intervencion en el espacio global, pero
en beneficio de los ciudadanos que representan, son las ciudades
que se situaran como lideres de nuevas formas de vida... los
ciudadanos que sigan informados, que estén articulados con las
nuevas tecnologfas y que, al mismo tiempo, mantengan su cultura
y su ciudadania, son aquéllos que seran mas capaces de producir
conocimiento, informacion y, en Ultimo término, valor en una
economia de la informacién y del conocimiento.”
Manuel Castells, La Sociedad Red (Alianza Editorial, 2006)

Digital_LAB es una iniciativa que entronca plenamente con el caracter de
Centro de Produccion de obra nueva de LABoral. Se trata de un
llamamiento abierto a artistas, cuyo objetivo es la produccién de un
proyecto que incluya una vertiente instalativa y otra vertiente virtual, que
se enlazara al sitio web de LABoral. Comisariada, en esta primera edicion,
por los criticos y periodistas especializados en arte contemporaneo y
cultura digital Roberta Bosco y Stefano Caldana, esta convocatoria esta
dotada con 20.000 euros, destinados a la ejecucion de la obra
seleccionada. Su notable éxito ha sido atestiguado por los noventa y cinco
artistas o colectivos que, procedentes de diecinueve paises, presentaron
sus proyectos para ser producidos por nuestro Centro de Arte.

Cuestiones de suma importancia en el mundo actual como los retos a los
que se enfrenta la sociedad de la comunicacion, la brecha digital y las
discriminaciones generadas por la introduccién de las nuevas tecnologias
informaticas y de la comunicacion, las nuevas comunidades entre mundo
fisico y virtual, la gestion y aprovechamiento de las herramientas de
participacion digital, el impulso del arte basado en las nuevas tecnologias
y el uso de los sistemas informaticos para generar novedosas
funcionalidades e innovaciones conceptuales, estéticas y formales son
algunas de las piedras angulares sobre las que Digital LAB quiere incidir.
Un compendio de todo esto se encuentra presente en la obra ganadora de
esta edicién inaugural: Donkijote.org., del artista italiano Cristian Bettini.

Es sabido que LABoral centra su actividad en la obra de aquellos artistas y
creadores que utilizan los mas diversos lenguajes para la representacion y
configuracién de la condicién humana. En el desempefio de esa mision,
promueve una vision interdisciplinaria de la creacidn artistica, que incluye

LABoral Centro deArte y CreaciénIndustrial. Los Prados, 121. 33394 Gijon- Asturias. T.+34 985 185 577. F. +34 985 337 355
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tanto las précticas artisticas ya establecidas, como los nuevos géneros
emergentes. El Centro de Arte y Creacién Industrial desarrolla su area de
Produccién ofreciendo a los diferentes agentes culturales la oportunidad
de presentar propuestas para su realizacion y exhibicion. Ademds, en
todas las exposiciones se muestra obra producida especificamente para la
ocasion, algo particularmente importante para el desarrollo de la relacién
con la comunidad artistica y creativa. Este afio se ha puesto en marcha
Plataforma 2. Centro de Recursos, un instrumento dotado de los dltimos
avances tecnologicos, con el que LABoral aspira a convertirse en un
espacio de referencia en el dmbito de la produccion artistica.

Manuel Castells nos recuerda, en su Sociedad Red, que “los ciudadanos
que sigan informados, que estén articulados con las nuevas tecnologias y
que, al mismo tiempo, mantengan su cultura y su ciudadania, son aquellos
que serdn mas capaces de producir conocimiento, informacién y valor en
una economia de la informacion y del conocimiento”. Internet no es hoy
sélo una herramienta o red social, sino que también se conforma como
una autopista para las nuevas formas de expresion.

Son muchos los artistas que, en la actualidad, utilizan las tecnologias
como un lienzo, como una pagina en blanco, o como una partitura vacia,
para expresar sus ideas creativas. Este es el caso de Cristian Bettini, cuyo
trabajo estd pleno de esa vision y contenidos transdisciplinares.
Donkijote.org es una obra polifénica, tanto por los recursos que utiliza
como por los resultados que despliega. Interpreta la realidad desde varios
puntos de vista superpuestos al tiempo. Esté llena de referencias a la obra
cumbre de la literatura espafiola de todos los tiempos, referencias que
emanan no sdlo de su titulo, sino también de su misma concepcion vy
desarrollo. Aborda la l6gica digital que todo lo transforma; la relacién del
hombre con la naturaleza; sus posibilidades como instrumento y como
nuevo modo de interrelacion social; la globalizacién y la ecologia; el azar;
la simultaneidad y el efecto de “tiempo real” que promueven las
telecomunicaciones y los nuevos medios, entre otras cuestiones.

Rucio, nombre con el que el Sancho Parnza cervantino se refiere a su
pollino, se transmuta en Minuto, un joven burro asturiano, que realizara
cuatro viajes junto con el artista y su acompafiante, Martin Ruano, por
tierras asturianas, cargado con una enorme impedimenta tecnolégica. Los
caminos de La Mancha se mudan por los de Asturias, territorio que el
artista quiere redescubrir y re latar con 0jos nuevos.

El resultado de estos viajes conformara una nueva nove la-diario, volcada
literariamente sobre la red, que incluird imagenes, videos y otros recursos
propios de este siglo XXI. Cristian Bettini se propone entroncar asi con la
rica tradicién literaria de Espafia y trazar una radiografia viva de la
realidad de nuestra tierra con esta misceldanea de performance, telemética
y media art, accesible desde cualquier punto del planeta a través de
Internet y que estara presente, con un espacio expositivo interactivo, en
LABoral.

El pablico, primer destinatario de toda la actividad de LABoral, sera
participe y podra intervenir en los viajes, en esta nueva cartografia de la
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region que se mostrard en la Sala Plataforma 1 del Centro, y en el
resultado final de este trabajo, heredero de toda una tradicién y de una
manera de ver la vida.

Deseo agradecer a Cristian Bettini esta fusion entre naturaleza y
tecnologia que se propone, a la postre, ofrecer una nueva mirada de
Asturias desde un punto de vista artistico. Y a los comisarios Roberta
Bosco y Stefano Caldana su trabajo para hacer realidad esta exposicién,
que se celebra bajo los auspicios del Ministerio de Industria, Turismo vy
Comercio. Extiendo, como no podia ser menos, mi agradecimiento al Grupo
Procoin, al Patronato de la Fundacién La Laboral y a todo el equipo que ha
hecho posible, con su apoyo y trabajo, que hoy podamos ofrecerles esta
nueva muestra de la preocupacion de LABoral por la produccion de obra.
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HERRADURAS DIGITALES

DESCUBRIENDO ASTURIAS ATRAVES DE DONK/IJOTE.ORG. REFLEXIONES
SOBRE EL VIAJE DE UN ARTISTAYY UN BURRO SUPER INFORMATIZADO

Por Roberta Bosco y Stefano Caldana. Periodistas y expertos en nuevos
medios, comisarios de la Exposicién

Seleccionar un proyecto entre 95 candidatos, todos muy interesantes y
comprometidos con las bases de la convocatoria Digital_LAB de LABoral,
no fue tarea facil y, sin embargo, desde el primer momento, la propuesta
de Cristian Bettini a.ka P.ankh se perfilé como una de las favoritas. Esta
convocatoria se lanzé con un propdésito primordial: ampliar y afianzar la
presencia de LABoral en Internet y estrechar los lazos entre su actividad
presencial y virtual, a través de un proyecto que se desarrollara
simultdneamente en el e spacio fisico del Centroy en Internet.

Donkijote.org, no s6lo presenta —tal y como se pedfa— una vertiente
instalativa y otra virtual, sino que logra una perfecta compenetracion entre
las dos y, ademas, se despliega sobre el territorio de Asturias,
contribuyendo a acercar el Centro —en su doble acepcién— a la periferia.

La fuerza de Donkijote.org reside en su naturaleza abierta y dindmica y en
las mu Itiple s potencialidades, que surgen directamente de su interaccion
con los “otros”, sean visitantes de LABoral, campesinos asturianos,
internautas despistados, 0 apasionados de la cartografia.

El burro sdper informatizado y su compafiero andante, conforman una obra
multidisciplinar, mezcla de performance, telematica y media art, accesible
desde cualquier punto del planeta a través de Internet y dotada de un
espacio expositivo interactivo en LABoral.

No se trata s6lo de una obra en movimiento y en constante evolucién, sino
de una obra que encuentra en el movimiento su razén de ser, su impulso y
su objetivo. Una obra que reconcilia naturaleza y tecnologia, y crea una
nueva sinergia y un nuevo ritmo entre las dos, a través del viaje, la
basqueda y el redescubrimiento del territorio desde un punto de vista
artfstico.

Minuto es un joven burro asturiano y Cristian Bettini a.k.a P.ankh (méas alla
de la evocacién seméantica del célebre movimiento musical-cultural, pankh
en hindi significa corazén y ankh, alas) es un artista italiano, afincado en
Barcelona. Juntos realizaran cuatro viajes por las tierras de Asturias,
retransmitiendo en tiempo real experiencias cotidianas y hechos insélitos,
historias y leyendas, culturas y geografias, descubriendo relatos ocultos,
revalorando parajes olvidados y mapeando nuevas realidades, a partir de
un sistema de parametros artisticos y personales.

Minuto, el burro, cargard con ordenador, médem, GPS vy un sistema de
placas solares para alimentar el equipo, mientras que Cristian, el artista,
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llevara las camaras.

El burro aportara instinto y ritmo y el hombre, creatividad, pasion y légica.
Juntos se convertirdn en una atipica interfaz entre Asturias y el resto del
mundo.

Sus vivencias y sus recorridos seran grabados y retransmitidos en la Sala
Plataforma 1 de LABoral y via Internet y también serdn descritos y
narrados a través de fotografias y breves relatos que, junto con las
grabaciones, conformaran un dindmico diario online (www.donkijote.org)
de sus vicisitudes. De ese modo, Asturias y su mundo podréan ser vividos a
través de la experiencia de un burro, su compafiero y los acompafantes
mas 0 menos esporadico s que se sumaran a lo largo del camino.

Burro y artista seran inseparables, viajaran juntos y dormiran juntos,
alternando lugares ajenos a las rutas convencionales con entornos mas
concurridos, buscando cobijo nocturno en pequefios pueblos, escuelas,
establos y casas privadas, donde el artista instalarda su tienda de
campafia. Los encuentros a lo largo del camino y la gente que se quiera
involucrar en sus experiencias —estudiantes, colectivos de artistas,
asociaciones rurales, turistas o simplemente habitantes de la regi6n—
contribuirdn, por un lado, a marcar el rumbo y el caracter del viaje, y por el
otro, a crear hilos invisibles entre LABoral y su pablico difuso.

La idea es ir conformando diversas cartografias de Asturias, identificando
los puntos negros ecoldgicos, los parajes dafiados por el hombre, las
zonas de conexién wi-fi y un largo etcétera. Sin embargo, el impulso no es
una mera investigacién de caracter etnografico, sino investigar nuevas
formas de vivir la tecnologia, no s6lo estrechando los vinculos entre la
realidad fisica y la virtual, sino también creando la nueva realidad que
demanda el ser humano contemporaneo.

Ademds de proporcionar un amplio conjunto de datos e informaciones
sobre los territorios que recorren, Minuto y Cristian ofrecerdn a sus
seguidores la posibilidad de intervenir fisica y virtualmente en el proyecto.
Virtualmente, a través de la web, participando en determinadas
decisiones, formulando peticiones o simplemente hablando con ellos v
enriqueciendo el viaje con comentarios y recomendaciones.

Fisicamente, a través de la instalacion situada en la sala Plataforma 1 de
LABoral, donde el puablico puede contribuir a enriquecer un gigantesco
mapa de Asturias, con sus informaciones, aportaciones y opiniones.

Entre un viaje y otro, burro y artista volveran a Gijén vy se instalaran en el
huerto ecoldgico que flanquea el Centro de Arte. Sus estancias en LABoral
les permitirdn depositar los especimenes recogidos durante el viaje (por
ejemplo, muestras de tierra y agua para analizar, con el objetivo de
elaborar un mapa basico de la contaminacién), ir afiadiendo iconos al gran
mapa de Asturias que preside la sala e involucrar al publico en
conferencias y talleres sobre el territorio, la realidad hibrida y la
conservacion del medio ambiente.

De este modo, tanto la web como la instalacion creceran y evolucionaran,
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a lo largo del viaje, gracias a las aportaciones del artista y sus seguidores,
ya la interaccién entre éstos.

El burro y el artista constituyen una imagen contempordnea, heredera
declarada de la tradicién literaria e spafiola. Sin embargo, esta vez no se
trata de luchar contra los molinos de viento, sino de la lucha para
apropiamos de la tecnologfa, liberdndola de las falsas necesidades
creadas por las multinacionales y amoldandola a las necesidades y los
ritmos de los usuarios.

Por otro lado, el viaje es uno de los grandes temas del imaginario
colectivo, sujeto de innumerables novelas, peliculas y, por supuesto, obras
de arte. Desde la antigliedad el encuentro entre los artistas y el placer de
descubriry describir lugares ha sido e xtremadamente fructifero. En el siglo
XVIl con el auge del Grand Tour, el viaje iniciatico de los jovenes
aristécratas por las cunas de las culturas mediterraneas llevd al
nacimiento de un verdadero género, que cuenta entre sus intérpretes
artistas de la talla de Turner, Ruskin, Delacroix o Gauguin.

La historia del hombre es, en gran medida, la historia de sus
desplazamientos. Desde los primeros hominidos que dejaron el antiguo
continente africano, pasando por los viajes biblicos y mitolégicos, hasta la
conquista del espacio y el turismo de masa, el impulso primordial ha
quedado inalterado, mientras que la forma de viajar ha experimentado
grandes cambios, que se han multiplicado con la introduccion de las
nuevas tecnologias en la vida cotidiana.

Internet es, por definicién, un mar de contenidos y la evidente analogfa,
que ha inspirado toda una fterminologia hecha de navegantes vy
navegadores, ha empujado a numerosos artistas a utilizar este medio para
plasmar sus viajes e inmorta lizar lugares, hallazgos y emociones. Siempre
se trata de cuadernos de bitacora, sélo que en su version digital, desde los
primeros ejemplos de diarios hipertextuales hasta la eclosion del blog,
ofrecen potencialidades inesperadas.

Alla por 1997 Philip Pocock, pionero del media travel, se inspir6 en un libro
escrito en 1740 por un antepasado viajero para elaborar un diario digital
interactivo y participativo de sus viajes por el Circulo Polar Artico, el
Trépico del Cancer y la zona del Ecuador’, lugares remotos que todos los
internautas pudieron visitar sin salir de casa.

Trescientos afios después de que el escritor escocés James Boswell
relatara su viaje a las Islas Hébridas, en el diario A Journal to the Western
Isles, las artistas Nina Pope y Karen Guthrie siguieron sus huellas en un
recorrido real y virtual a la vez, que se plasmé en A Hypertext JournaF,
una obra de referencia para la evolucién del arte en Internet.

Para los apasionados de civilizaciones precolombinas esta Liquid Mexico®,
el viaje digital de Victor Martinez alrededor del mitico lago donde surgi6 la

1 Philip Pacock, Florian Wenz, Udo Nol | & Felix Huber, A Description of the
Equator and Ssome OtherCc ountries: http://aporee.org/equator

2 Nina Pope & Karen Guthrie, A Hypertext Journal:
http,//www.somewhere.or g.uk /hypertext/journal/index.htm/

3 Victor Martinez, Liguid Mexico. http: //www bereda.c om/los os/L-M
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capital del imperio azteca, que involucra al piblico en una expedicion
virtual a un lugar que ya no existe y que, sin embargo, sirve de estimulo
para reflexionar sobre el pasado y el presente de una ciudad acuciada por
el desbordamiento demografico y el desequilibrio ambiental.

Quien prefiere el sosiego de la navegacion fluvial puede optar por las
atmoésferas poéticas de Joseph Lefévre y Martine Koutnouyan que, en Au
bord du fleuve’, vuelven a proponer su recorrido por el rio St. Lawrence en
Quebec a través de imagenes, sonidos y breves textos fragmentados, que
el usuario puede recomponer para crear Su propio viaje.

Los diarios del explorador americano John Wesley Powell, redactados
durante la primera expedicién al rio Colorado en 1869, sirven como punto
de partida para Voyage into the Unknown®, un viaje entre realidad y ficcion
de Roderick Coover, que invita al usuario a recorrer un amplio panorama
digital en el que conviven memorias de aquella expedicion, dibujos de la
época, rutas contemporaneas y viajes que marcaron el descubrimiento y
desarrollo del continente americano.

En 2005 un viaje entre real y virtual Ilegé incluso a ganar un Golden Nica
en los premios Ars Electronica. The Road Movie or Origaminization Road
Movie® materializa a través de la secular tradicion de los origami (el arte
japonés de recortar pequefias formas en papel), un viaje que los miembros
del colectivo japonés Exonemo realizaron por su pais en un autobls
bautizado Moblab, dotado de webcams que —a ritmo regular y desde
diversas perspectivas— se encargaban de capturar iméagenes de los
paisajes, que posteriormente eran reenviadas en Internet y acopladas a la
silueta de un autobis. Ahora estas imagenes estan disponibles en formato
pdf en la web del proyecto para que los internautas puedan descargarlas,
recortarlas y montarlas, para tener un souvenir original de la obra y del
viaje que la origino.

Los ejemplos son mdltiples y variados. Sin embargo, a diferencia de
experiencias similares, Donkijjote.org ofrece al plblico la posibilidad de
compartir el descubrimiento de Asturias, sus parajes, historias vy
contradicciones, practicamente en directo, sin apenas mediacion vy
sobretodo le ofrece la posibilidad de intervenir de diferentes formas en el
propio desarrollo del viaje.

Un viaje de descubrimiento, con el medio de trasporte mas antiguo v la
tecnologia méas actual, alimentada por el sol, fuente eterna. Kilémetros
caminados que se traducen en horas de viaje digital por las sendas de
Internet.

En una época en la que las nuevas tecnologias de la comunicacion han
modificado irreversiblemente nuestra experiencia vital y social,
Donkijote.org se propone como una herramienta artistica, sofisticada y
sencilla a la vez, que levantard dudas, planteard preguntas e

4 Joseph Lef évre & Martine Koutnouyan, Au bord du fleuve:

http://www turbulence. org/Works/lef evre
5Roderick Coover, Voyage into the Unk nown. http: //www.unknownterritories.org

6 Exonemo, The Road Movie: http://exonemo.com/RM
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indudablemente establecerd una nueva relacion entre LABoral y su
entorno, tanto el mas préximo como el mas remoto. Finalmente, tal y como
apunté Proust, “El verdadero viaje de descubrimiento no consiste en
buscar nuevos caminos sino en tener nuevos 0jos”.
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CRISTIAN BETTINIa.k.a. P.ANKH. DONKIJOTE.ORG -EL PROYECTO

DONKIJOTE.ORG._ERASE ESTA VEZ UN
INGENIOSO BURRO CON SU ARMADURA
DIGITAL Y SUS ANDANTES CABALLEROS...

Por Cristian Bettini a.k.a. P.ankh. Artista

"Aunque no entraia la construccion fisica de un espacio, el acto
de andar si supone una transformacion del lugar y de sus
significados. El andar lleva en si la transformacion del paisaje, la
creacion de lugares”.
“Es el acto de ‘pasar por’: la linea que atraviesa el espacio y los
relatos sobre el espacio atravesado. Un caminar que se asemeja
a un instrumento cognitivo para un planeamiento futuro. Del
redescubrimiento de la condicién primigenia a la redefinicién de
la moderna condicién humana”.
“El andar como medio independiente de comunicacion, como
anti-arte u otro-arte. Accién primaria en la transformacion
simbdlica del territorio;  herramienta  estética para el
conocimiento y la transformacion fisica del espacio atravesado,
convertido en un ‘no-lugar’, en un hiperespacio para la
participacion, la creacion y el e stablecimiento de redes”.
Francesco Careri, Walkscapes

Donkijote.org es un trabajo que conecta una de las mas antiguas formas
de transporte con las nuevas tecnologias, con la intencién de recrear y de
reformular la interrelacion existente entre tiempo y espacio, generando asf
diversos contenidos multimedia y dando lugar a una experiencia con los
new media social sostenible de bajo impacto y alta tecnologfa. El proyecto
aspira a ser un coctel de significado ético, tactico, educativo vy
psicogeografico.

Hasta el siglo pasado, el burro habia sido el modo de transporte mas
comtn. Caminar con un asno es una forma muy antigua de viajar hacia un
destino y de llegar al fondo de las emociones propias. Avanzar con la
lentitud del movimiento impresa en el cuerpo y en la mente. Caminar para
moverse. No para llegar, sino para atravesar y descubrir, a cada momento,
la belleza que nos rodea.

La velocidad animal y la velocidad humana son las Unicas naturales.
Caminar junto a un burro es una sensacién que nos transporta en el
tiempo a aquella pausada era en la que el viajero marcaba los dias con el
ritmo de sus pasos. Hoy, como entonces, el burro, compafiero de viaje,
aliviara la pesada carga de trabajo del hombre. El camino junto al burro
esta grabado en la historia de la raza humana desde los inicios del viaje,
desde los primeros pasos de la humanidad en este mundo, desde que las
gentes del Sur iniciaran su migracién abandonando su antigua tierra en
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busca de otra nueva. Humilde y leal, el burro aguarda con impaciencia el
comienzo del viaje.

El burro, una auténtica red social, se convertird en un dispositivo colectivo
movil que empleara paneles de células solares que haran funcionar un
portatil, una cdmara de video, una cdmara fotogréafica, un GPS yun médem
movil para, simultdneamente, producir contenidos mediales que podréan
subirse a la red y asi desarrollar un relato digital geomapeado. Recorrera
la red como un navegador andante al que cualquiera puede subirse.

El itinerario completo se mapeara en tiempo real en la Red mediante GPS,
y los usuarios podran acceder a la posicion de cada momento.

Esto permite:

¢ Vivir una experiencia en tiempo real siguiendo la existencia cotidiana
de nuestro burro y sus encuentros por el camino.

e (Contar con nuevas herramientas para el aprendizaje de la historia, la
geografia, las tradiciones culturales, la flora y la fauna, el entorno,
mediante el geoetiquetado del conocimiento.

e lanzarinterrogantesy recopilar respuestas, sensaciones y e speranzas,
habitos y suefios de los usuarios, construyendo asfuna memoria colectiva.
e |Interactuar con el viajero y entre los usuarios mediante el envio de
saludos, impresiones, ideas o sugerencias...

Un espiritu de interaccidn colaborativa que hard posible la generacion de
una experiencia onfine que irda emitiendo realidad y personas reales a
través de un relato abierto e interactivo narrado mediante un dispositivo
libre, actualizado permanentemente y accesible universalmente, en el que
usuarios y visitantes podran convertirse en coprotagonistas editando sus
propias aportaciones y en donde lo virtual se hard realidad en una
combinacion de viaje, aventura, cotidianidad y cultura.

Durante el siglo XX la relacién entre el tiempo y el espacio ha sufrido una
transformacién radical. En la actualidad, la humanidad habita en un limbo
perceptivo, pensando que todo estd "ahi mismo ahora mismo". Este viaje
aspira a recrear un enfoque tactil del mundo dirigido a producir contenido
para los nuevos medios, sin abandonar el contacto con lo real. Dicho
enfoque podria hacer posible la construccion de una relacion natural entre
loviejoy lo nuevo, conservando los dos a spectos.

Vivimos en un mundo en el que nuestras conexiones crecen a cada
instante pero en el que todos nos ind ividua lizamos cada vez mas. Tenemos
que liberarnos de aquellos antiguos lugares en los que se podia compartir
(hemos ganado otros nuevos y estamos empezando a utilizarlos) para
poder comunicar. Tenemos la sensacién de encontrarnos, al mismo
tiempo, en todas partes y en ninguna. Necesitamos que nuestra narracion
se conecte con el tiempo y el espacio para que vuelva a serreal.

Viajar es como trazar una linea al dibujar; no es otra cosa que conectar
lugares entre si. De esa linea principal, parten muchas otras conexiones:
con gentes, lugares, historias. La meta del viajar no es el destino, sino el
propio viaje.
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Paso a paso, lentamente, lograremos equilibrar tiempo y espacio. Como un
primer nexo, un paso nos permitird conectar las historias de diferentes
personas y lugares. El paso andlogo tendra lugar en simbiosis con la
transmision digital de datos, para conectar lo virtual con la realidad sin
solucién de continuidad en una estructura mu ltidimensional, comenzando
por la historia antigua y llegando hasta el presente.

La tecnologfa no tiene por qué funcionar en contra de la naturaleza; por el
contrario, puede facilitarnos acceso a ella. Hoy en dia, todos tenemos la
posibilidad de emitimos y de influir en la interpretacion general del
mundo. Mi propésito es utilizar de forma consciente esta era de revolucion
tecnologica, recurriendo a la tecnologia para hacer posible una
comprension clara de nuestro mundo, de nuestras vidas.

El situacionismo ya explic el poder del detournement psicogeogréfico.
Pero, con la incorporacion de las redes globales, el escenario ha dejado de
ser la ciudad. Una dimensién que hace que los resultados sean
impredecibles.

Nuestro leve paso no deja nada, ni siquiera una huella efimera, sobre la
tierra, pero todo quedard registrado como evidencia digital en lo que
supone una cartografia contemporanea.

Marcello Faletra escribe en Cyberzone: “El verdadero gran filésofo de la
razén practica no fue Kant, sino el héroe de Cervantes, Don Quijote, que se
enfrenté a la nada de los molinos de viento”. Llevo mucho tiempo
intentando encontrar y crear una accién y una expresion experiencial
imbuida de la pureza de la ética y la estética, sin concesiones. El modo de
movimiento y de accién resultante que aspiro a proponer mediante este
proyecto es, desde el punto de vista ético, limpio y desde la perspectiva
medioambiental, sostenible. Una buena practica que es condicion
necesaria y que nos hace libres para criticar, 0 para mostrar otras
posibilidades, para proporcionar herramientas educativas o, simplemente,
para mostrar un punto de vista sobre temas sociales y culturales. No hay
guion. “Questa sera si recita a soggetto” (“Esta noche improvisamos”),
como sugeria Pirandello, para ofrecer una plataforma viva, un viaje libre,
Qque nos permita imaginar y proporcionar un instrumento (til para
blsquedas e investigaciones tanto digitales como fisicas.

LABoral Centro deArte y CreaciénIndustrial. Los Prados, 121. 33394 Gijon- Asturias. T.+34 985 185 577. F. +34 985 337 355
info@laboralcentrodearte.org www.laboralcentrodearte. org

21



CRISTIAN BETTINIaka. P ANKH. DONKIJOTE.ORG -IMAGENES

FOTO: Martin Ruano Prieto
Cristian Bettini y Minuto, armado con todo su equipo tecnoldégico

1

FOTO: Martin Ruano Prieto
Una imagen del viaje preparatorio de Donkijote.org. realizado por Cristian
Bettiniy el burro Minuto por la zona de Picos de Europa

FOTO: Martn Ruano Prieto
Minuto, en el establo, antes de emprender una de sus caminatas
con el artista
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FOTO: Martin Ruano Prieto
Parte del equipo tecnoldgico utilizado en el proyecto Donkijote.org

FOTO: Martin Ruano Prieto
Antes de emprender cada uno de sus viajes, Cristian Bettini disefiara las
rutas que le permitiran trazar una nueva cartograffa digital de Asturias
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LABORAL CENTRO DE ARTE Y CREACION INDUSTRIAL - ELENTORNQ

EL MARCO DE LABORAL CENTRO DE ARTE Y
CREACION INDUSTRIAL

En marzo de 2000, el Consejo Europeo extraordinario de Lisboa determing
impulsar las politicas comunitarias en un momento en el que el mapa
econdémico de los Estados miembros de la Unién Europea apuntaban un
prometedor y competitivo desarrollo. El compromiso de los lideres que
participaron en esta Cumbre fue situar a Europa en primera linea de la
Sociedad de la Informacidn (SI).

La universalizacién de la economfa y el crecimiento de las Tecnologfas de
la Informacién y la Comunicacion (TIC) ponen de manifiesto la evolucion y
tendencia de la sociedad contemporénea, también en el campo de la
cultura, el entretenimiento y el ocio. El reto tecnolégico consiste en
garantizar que la transicién econémica y social no deja al margen a
ninguna categoria de ciudadanos y sus frutos se comparten de forma
equitativa. Este es el principal objetivo de las iniciativas “e-Europa”,
organizadas por esta Comision.

La Sociedad de la Informacién define el nuevo modelo social que busca
capacitar a toda la ciudadania para generar, consultar, compartir, utilizar y
obtener informacién y conocimiento desde cualquier lugar y en cualquier
momento.

Con el objetivo de impulsar esta nueva sociedad, el Gobierno del
Principado de Asturias ha disefiado la “Estrategia para el desarrollo de la
Sociedad de la Informacion en el Principado de Asturias”, e-Asturias 2007,
programa que integra los principios europeos e internacionales
cominmente aceptados y ratificados en la Cumbre Mundial sobre la
Sociedad de la Informacién (Ginebra, diciembre de 2003), adaptado a la
realidad de la comunidad auténoma asturiana.

LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial se enmarca en este programa
y sienta sus bases en la idea de fomentar la produccién y el consumo de
arte de nuevos medios.

La actuacion se lleva a cabo desde tres puntos de vista:

e Creacion de un entorno de desarrollo en el que participe una red abierta
de creadores multidisciplinares y usuarios que trabajan en el Centro
de Arte.

¢ Realizar labores de investigacion, produccion de exhibiciones y obras,
eventos, y coordinacion y documentacion relativas a la prueba tedrica
y préctica de nuevos medios.

e (enerar canales de comunicacion abiertos al pablico a través de la Web
que le permitan invo lucrarse en el proceso creativo del artista.
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FLCONSUMO AUDIOVISUAL EN ESPANA Y ASTURIAS

la Sociedad de la Informacién en Espafia continGa mostrando una
evolucion positiva, tal y como reflejan los indicadores relacionados con el
porcentaje de usuarios de Internet. En 2008, el 51% de los hogares
espafioles disponian de Internet, con un crecimiento superior a un millén
de hogares en el Gltimo afio. El nivel de equipamiento tecnolégico esta
transformando los héabitos de ocio y la configuracion de los hogares
espafioles, seglin muestran los datos registrados por el Instituto Nacional
de Estadistica (INE) en 2008.

Los principales servicios de internet utilizados por motivos particulares
han sido la basqueda de informacién sobre bienes y servicios (el 82% de
los internautas), el correo electrénico (81,9%) y la utilizacién de servicios
relacionados con viajes y alojamientos (61,8%). En cuanto a servicios de
comunicacién avanzada por internet, el uso de mensajeria instantanea (por
ejemplo, messenger) es utilizado por el 53,8% de los internautas, el 31%
ha realizado lectura de blogs y el 25,6% de los usuarios de internet en los
altimos tres meses ha enviado mensajes a chats, grupos de noticias o
foros de discusion online. Respecto a las actividades de ocio relacionadas
con contenidos audiovisuales, en 2008 el 52,4% de los usuarios de
internet se ha descargado y/o ha escuchado masica en sitios distintos a
radios emitidas por internet, el 41,6% se ha descargado y/o ha visto
peliculas o videos en sitios distintos a televisiones emitidas por internet y
el 411% ha sido radioyente o telespectador de radios o televisiones
emitidas por internet. El 453% de los internautas espafioles ha
reemplazado la lectura de noticias impresas, periédicos, revistas por
lectura en linea al menos en alguna ocasion y el 37,6% ha sustituido el
contacto personal con los servicios puablicos y las administraciones por
contactos on line. Estos nuevos usos se realizan en un tiempo elevado de
consumo (131,9 minutos en el hogary 81,9 minutos en el trabajo).

En Asturias, el Gltimo estudio hecho piblico por el INE indica que un
60,2% de los habitantes del Principado han utilizado el ordenador en los
dltimos tres meses y un 54, 9% se ha conectado a Internet en ese mismo
periodo, mientras que un 47,5% se conecta una vez a la semana. Los
datos indican que el uso de Internet en Asturias se ha intensificado en los
Gltimos afios hasta el punto de superar la media nacional (52%). Por
comarcas, Oviedo (55,9%), Gijon (58,2%) y Avilés (60,3%) se sitdan por
encima de la media regional, en contraste con los valores de Cuencas vy
Alas.

Segun el Instituto Nacional de Estadistica (INE) el pasado afio, la mitad de
la poblacién asturiana entre 16 y 74 afios utilizé Internet. No existen
diferencias en funcién del género, pero si se aprecian si tenemos en
cuenta el nivel de estudios vy la situacién econémica de los hogares, que
marcan la diferencia de acceso a los nuevos equipamientos tecnoldgicos
y, por tanto, a lasnuevas TIC.

Asturias encabeza el ranking nacional en acceso a Internet mediante red
de cable y ocupa un tercer puesto en el ranking de hogares con conexién
por banda ancha, liderado en este caso por la comunidad canaria.
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LA FUNDACION LA LABORAL

La Fundacién La Laboral. Centro de Arte y Creacién Industrial es una
entidad de cardcter cultural, declarada de interés general, que rige los
destinos del Centro de Arte. El objeto de la Fundacién se determina en el
articulo 6.1 de sus Estatutos como “la promocion y difusion del arte y la
creacion industrial a través de la gestion de LABoral Centro de Arte v
Creacién Industrial”.

PATRONATO DE LA FUNDACION LA LABORAL. CENTRO DE
ARTE Y CREACION INDUSTRIAL

Presidenta: Mercedes A lvarez Gonzélez, en representacion del Principado
de Asturias

Vicepresidente primero: Jorge Ferndndez Ledn, en representacion del
Principado de Asturias

Vicepresidente segundo: Nicanor Fernéndez Alvarez, en representacién
de HC Energfa

Vocales Patronos

Principado de Asturias, representado por Juan Cueto Alasy Agustin Tomé
Fernandez

Ministerio de Cultura, representado por Guillermo Corral van Damme
Ayuntamiento de Gijon, representado por Paz Fernandez Felgueroso
Autoridad Portuaria de Gijén, representado por Fernando Menéndez
Rexach

Caja de Ahorros de Asturias, representado por Cesar José Menéndez
Claverol

Sedes, representado por Jests Manuel Hevia-Aza

Telefénica, representado por Francisco Serrano Martinez

Miembro Corporativo Estratégico
Alcoa, representado por José Ramén Camino de Miguel

Miembros Corporativos Asociados
Dragados

FCC

Duro Felguera

Secretario
José Pedreira Menéndez
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EL EQUIPO

Directora: Rosina Gdmez-Baeza Tinturé
Teléfono: +34 985 185 584
E-mail: rosina@centrodearte.org

Comisario Jefe: Benjamin Weil
Teléfono: +34 985 130 464
E-mail: benjamin@laboralcentrodearte.org

Coordinadora General: Lucfa Garcfa Rodriguez
Teléfono: +34 985 134 397
E-mail: lucia@centrodearte.org

Responsable de Exposiciones: Ana Botella Diez del Corral
Teléfono: +34 985 330 776
E-mail: anab@centrodearte.org

Asistente Area de Exposiciones: Patricia Villanueva
Teléfono: +34 985 131 308
E-mail: exposiciones@labora lcentrodearte.org

Responsable de Servicios Generales: Ana Isabel Menéndez
Teléfono: +34 985 134 244
E-mail: anai@centrodearte.org

Asistente Servicios Generales: Lucia Arias
Teléfono: +34 985 133 924
E-mail: serviciosgenerales@laboralcentrodearte.org

Responsable Técnico: Gustavo Valera
Teléfono: +34 985133924
E-mail: gustavo@laboralcentrodearte.org

Asistente Area Técnica: David Moran
Teléfono: +34 985 185577. Ext. 105
E-mail: soporte@laboralcentrodearte.org

Responsable de Programas Educativos: Ménica Bello
E-mail: monica@laboralcentrodearte.org
Teléfono: +34 985331907

Comunicacion: Pepa Telenti Alvargonzalez
Movil: +34 689 436 976

Teléfono: +34 985 185 582

E-mail: comunicacion@laboralcentrodearte.org

Mediacion: [van Tobalina
Teléfono: +34 985 185 577. Ext. 115
E-mail: mediacion@laboralcentrodearte.org
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QUE ES LABORAL

LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial es un espacio para el
intercambio artistico. Nace con el fin de establecer una alianza entre arte,
disefio, cultura, industria y desarrollo econdmico y quiere ser un lugar para
la interaccion y el didlogo entre el arte, las nuevas tecnologias y la
creacion industrial. Entre sus paredes se abre cauce a la produccién, la
creacion, formacién e investigacién de los mas recientes conceptos
artisticos.

LOCALIZACION

LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial se ubica en Gijon, Asturias, a
unos tres kilémetros del centro urbano de la villa de Jovellanos. Unas
naves destinadas inicialmente a la formacién profesional acogen los mas
de 14400 metros cuadrados Utiles que se dedican a la exposicién, la
investigacion, la formacion y la produccién de las nuevas formas de arte y
creacion industrial.

Direccion: LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial
Los Prados 121
33394 Gijon (Asturias)

Cémo llegar

En coche

Autopista A-8. En Gijon tomar la Ronda. Salida km. 385 Viesques. Seguir
indicaciones a Hospital Cabuefes y Jardin Botanico. En la tercera glorieta
tomar la tercera salida.

El Centro de Arte dispone de aparcamiento publico.

En autobus desde Gijon

El Centro de Arte cuenta con una parada de autobis “Parada Universidad
Laboral”. Las lineas son las siguientes:

e Linea 1 Cerillero- Hospital de Cabuefies

e Linea 2 Roces- Hospital de Cabuefies

o |inea 4 Cerillero- Viesques- Hospital de Cabuefies

e Linea 18 Nuevo Gijon- Hospital de Cabuefies

En avién
Elaeropuerto mas cercano es Asturias (Castrillén). A unos 40 km.
Por carretera. Autopista A-8 direccion Gijon.

HORARIOS

ABIERTO

De miércolesa lunes de 12.00ha 20.00 h
CERRADO

Todos los martes del afio (e xcepto festivos)
1 de enero

25 de diciembre
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TARIFAS
Publico general 500€
Tarifa reducida 200€

Para estudiantes (carné universitario o carné joven o su correspondiente
internacional), mayores de 65 afios y desempleados

Entrada Gratuita

Para Amigos de LABoral, menores de 10 afios, periodistas acred itados,
miembros del ICOM (Consejo Internacional de Museos)y el IAC.

Dias de acceso gratuito: todos los miércoles delafio y el 18 de mayo (Dia
Internacional de los Museos)

Sabadosy domingos de Julio, Agosto y Septiembre

Visita conjunta Ciudad de la Cultura
Tarifageneral:6,00 €
Tarifa reducida: 4,25 €

SERVICIOS

LABlounge
Zona de descanso en el vestibulo del Centro disefiada por Patricia
Urquiola.

LABinfodesk

Mostrador de informacién y venta de entradas situado en el vestibulo del
Centro. En este mostrador también pueden recogerse los diversos folletos
con la programacién del Centro.

LABguardarropa
El Centro dispone de un servicio de guardarropa gratuito para todos los
visitantes.

LABshop

LABoral dispone de una tienda en la planta baja, donde se pueden adquirir
publicaciones especializadas, catalogos de las exposiciones del Centro,
asi como originales objetos de edicion limitada concebidos por artistas y
articulos promocionales. Ademas todos los productos pueden ser
adquiridos a través de la tienda online www laboralcentrodearte.org.

Oficina de Proyectos

LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial pone a disposicién de los
distintos agentes (creadores, docentes, comisarios y otros especialistas)
esta oficina con el fin de llevar a cabo la produccién de los proyectos
seleccionados. El Centro, busca, con esta propuesta tan novedosa, el
didlogo constante con el mundo artistico y la puesta en marcha de nuevas
ideasy proyectos.

LABcafetin
Refrescosy café en un espacio intervenido por el artista Juan Ldpez.
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